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I. LATAR BELAKANG
Berisi latar belakang atau alasan mengapa peserta menggunakan ide tersebut.
II. TUJUAN DAN MANFAAT
Berisi tujuan serta manfaat proposal dan karya (web/mobile/product) tersebut.
III. DESKRIPSI KARYA
Gambaran rinci dari karya yang dibuat beserta fiturnya dan kelebihannya.
IV. RANCANGAN KARYA
Desain tampilan berupa mockup yang akan dibuat pada karya tersebut. Jika dalam tahap pembuatan proposal tetapi peserta belum menyelesaikan karya, tetap harus mencantumkan tampilan karya dalam proposal.
Sisipkan link google drive bagi design product dan atau link git bagi web dan mobile development untuk lokasi penyempanan karya beserta rancangannya.
V. SPESIFIK
Menjelaskan secara spesifik tentang karya yang dibuat.
VI. APLIKASI, IDE DAN SOLUSI
Berisi ide-ide yang terdapat pada karya dan solusi dalam pembuatannya serta alasan mengapa peserta yakin bahwa karya tersebut akan digunakan oleh banyak orang.
VII. PROFIL ANGGOTA
[1 halaman]
Data diri lengkap masing-masing anggota, berupa Nama Peserta, Alamat Peserta, Nomor Telepon Peserta, Jurusan dan Angkatan.
VIII. PENUTUP
Berisi harapan dari peserta terhadap karya peserta.
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